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Naprstnik velkokvéty
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Starcek Uzkolisty

Bélozarka vétevnata

Hlavacek jarni

L)'lkove-c jedovaty

Naprstnik cerveny
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S kvetoucimi rostlinami se setkdvdme na zemském povrchu témér vsude, kde Zivotni podminky umoznuiji jejich byti. Kvétiny nejsou ve vyzivé odkazany
na jiné organizmy. Vystaci s anorganickymi Zivinami, dovedou vsudypfitomny kysli¢nik uhlic¢ity pomoci zeleného barviva — chlorofylu a svételné energie
slu¢ovat s vodou a ménit jej na slozité organické slouceniny tak, jak sami potiebuji. Tomuto pochodu fikame fotosyntéza neboli fotosyntetickd asimilace.
Organické slouceniny vyrobené rostlinami jsou zakladem vyzivy Zivocisné fise a vaze se na né zivot zivocicht i ¢lovéka.

Kvéty rostlin maji rozmnoZovaci schopnosti a produkuji nové Kvétiny.

Kazdy, kdo si jen trochu pozornéji vsima prirody, dobie vi, jak pestré jsou louky v dobé kvétu. Na nich tvofi Kvétiny vice nebo méné vyhranéné soubory
jedincl rdznych druh(, takzvana spolecenstva. Spolecenstva jsou zavisla na podminkach stanovisté, na kterém rostou.

Ztrata vhodnych Zivotnich stanovist zptisobuje Ustup populaci mnoha druht a ¢asto dochazi i k jejich Gplnému vymizeni. U nds jsou ohrozené Kvétiny
chranéné zakonem, a jsou vedené v tak zvaném ,Cerveném seznamu.

(CZ) Pravidla pro hru pexeso

Karty se zamichaji a rozlozi licem doll tak, aby zadny z hracd neznal rozlozeni karet.
Hraci postupné otaci dvojici karet licem vzhiru, aby je vidéli i ostatni hraci. Pokud karty
patii k sobé, hrac je odebere a otéci daldi dvojici (Ize hrat i variantu, ve které i po nalezeni
shodné dvojice pokracuje dalsi hrac v poradi). Pokud karty k sobé nepattfi, otoci je zpét
licem dolG a pokracuje dalsi hra¢ v poradi. Hraje se tak dlouho, dokud nejsou viechny
karty rozebrany. Vitézem se stane hrac s nejvétsim poctem nalezenych dvojic.

(SK) Pravidla hry pexeso

Karty sa zamie3aju a rozlozia licom dole tak, aby Ziadny z hra¢ov nepoznal rozlozenie
kariet. Hra¢ postupne otéca dvojicu kariet licom hore tak, aby obe karty videli aj ostatni
hraci. Pokial karty patria k sebe, hra¢ si dvojicu kariet vezme a otoci postupne dalsiu
dvojicu. Pokial karty k sebe nepatria, otoci ich naspat licom dole a pokracuje dalsi hrac
v poradi (je mozné hrat aj verziu, v ktorej aj po najdeni zhodnej dvojice pokracuje dalsi
hra¢ v poradi).Hra pokracuje, kym hraci nerozobert vietky karty. Vitazom sa stane hrac
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s najvacsim poctom néjdenych dvojic.
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Vydavame karty, pexesa a omalovanky s ceskymi tématy: hrady a zdmky, rozhledny, veterani, fauna, cirkevni pamatky a propagacni na objednavku.
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Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti malych ¢asti. j
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