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Zatacka vpravo Kruhovy objezd

Nebezpeci smyku

o

Hlavni pozemni komunikace

Dej prednost v jizdé!

»St0j, dej prednost v jizdé!™

Pfednost protijedoucich vozidel

Nerovnost vozovky

Prace

Padajici kameni

P>

Pozor, prechod pro chodce

@

P>

Déti

Nerovnost vozovky

Padajici kameni

(CZ) Pravidla pro hru pexeso

Karty se zamichaji a rozlozi licem dolG tak, aby zadny z hract neznal
rozlozeni karet. Hraci postupné otaci dvojici karet licem vzhru, aby je
vidéli i ostatni hraci. Pokud karty patii k sobé, hrac je odebere a otaci dalsi
dvojici (Ize hrat i variantu, ve které i po nalezeni shodné dvojice pokracuje
dalsi hrac v poradi). Pokud karty k sobé nepatfi, otodi je zpét licem doll
a pokracuje dalsi hra¢ v poradi. Hraje se tak dlouho, dokud nejsou viechny
karty rozebrany. Vitézem se stane hrac¢ s nejvétsim poctem nalezenych
dvojic.

(SK) Pravidla hry pexeso

Karty sa zamiesaju a rozlozia licom dole tak, aby ziadny z hra¢ov nepoznal
rozlozenie kariet. Hra¢ postupne otéca dvojicu kariet licom hore tak, aby
obe karty videli aj ostatni hraci. Pokial karty patria k sebe, hrac si dvojicu
kariet vezme a oto¢i postupne dalsiu dvojicu. Pokial karty k sebe nepatria,
otociich naspét licom dole a pokracuje dalsi hrac v poradi (je mozné hrat aj
verziu, v ktorej aj po ndjdeni zhodnej dvojice pokracuje dalsi hrac v poradi).
Hra pokracuje, kym hraci nerozoberu vsetky karty. Vitazom sa stane hrac
s najvacsim poc¢tom najdenych dvojic.

Vydal:

Petr Mi¢anek ©

Podlesi 392, 679 23 Lomnice
Tel.: 776 037 883

E-mail: mic.pexeso@seznam.cz
www.tojemi.cz

llustrace : Nejty.com

Vydavame karty, pexesa a omalovanky s ceskymi
tématy: hrady a zamky, rozhledny, veterani, fauna,
cirkevni pamatky a propagacni na objednavku.
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